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Yazilim

Donanim olarak var olan bir bilgisayarin yapacagi isleri, yazilimin yaptiracagi
bilinmektedir.

Mikrobilgisayarlar yiksek diizeyli dillerde programlanabilecegi gibi, dlisuk duzeyli
dillerle de programlanirlar. Ornegin, simgesel dilde veya makine dilinde.

Bir MiB’nin var oldugunda bildigi programlama dili Makine Dilidir. Makine dilinde
program yazmak cok zor oldugundan, simgesel dilde program yazmaya
gecilmistir.

Ornegin ACCA’1 $1000 sayil bellek gézii ile yiiklemek istedigimizde, makine dilinde
yazilacak program (Ornek MIB icin) sdyle olabilir:

00 20 10 00
Ayni program simgesel dilde soyle yazilabilir:

YUK A, <1000>



Ikinci Derece Denklem Coziimii

ikinci derece denklemi elle ¢dzmek icin izlenecek adimlar:

1. Asama : Ele aldigimiz sorun, bilgisayar yardimiyla
cozulebilir. Clinkd:

= a. Aritmetik olarak denklemler bilinmektedir.

=  b. Denklemlerin ¢6zimu vardir

2. Asama : denkleminin ¢ozimunde ilk olarak, gercel
kdklerin bulunup bulunmadigi arastirilir. Bu nedenle
once diskriminant hesaplanir.

Diskrimantin pozitif olmasi durumunda iki tane gercel
kdk vardir ve bunlar su iki formulle hesaplanir.

Eger diskriminantin degeri eksi ¢cikarsa, bu durumda iki
tane sanal kdk vardir ve bu iki kékin hesabinda su iki
baginti kullanihr.

ax’+bx+c=0

A =b?—-4ac

x, = (-b++/A)/2a
x, = (-b—+/A)/2a

X, = (=b+ jv—A)/2a
X, =(=b— j¥/—A)/2a



Ikinci Derece Denklem Coéziimii

ikinci derece denklemi bir bilgisayar programi ile ¢cdzmek istersek izlenecek adimlar
= a=0ise, bir sifira bdlme ile karsilasilir. Bilgisayar aritmetiginde sifira bélme tanimlanmis

degildir ve yanlisa neden olur.

=  Ancak pozitif sayilarin karekokleri alindiginda gergel sayilar bulunur. Bu nedenle, karekdk alma
deyimi sadece pozitif sayilar icin gecerlidir. Diskriminantin degeri negatif ise karekdk alma

isleminde yanlisa disulecektir.

1. Adim: a, b, c' yi oku
2. Adim : a= 0 ise tek kok vardir ve bu kok

3. Adim : A sifir degil ise, B/(2 x A) degerini ve diskriminanti hesapla
4. Adim : Diskriminantin degeri eksi ise, bu durumda kokler sanaldir.
Sanal koklerin hesabi igin, 6nce diskriminantin salt degerini bul ve

bulunan sayinin karekokin al.

5. Adim : Diskriminantin degeri pozitif ise, gercel iki kok vardir ve
bunlar soyle hesaplanir.

6. Adim: Sonuglari yazdir.

b
gercell= o A =b? —4ac

J=A X, = gergell+ jsanal

sanal = .
2a X, = gercell— jsanal
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Kesme

Kesme, bilgisayarin normal ¢alismasini, bir stire icin kesip, bir baska ise kosturmak ve
bu is bitince de eski isine kaldigi yerden devam etmek olarak tanimlanabilir. Bir
bilgisayarda temel olarak li¢ kesme bulunur:

= Albastan
. Kesme Saat Saat
. Ol girisi Clkigl
= Kesme istegi
Albastan : Bilgisayari ilk durumuna
getirir. |
i NEHET Verl Yolu
Kesme : O anda yurutilen programin e e :>
0 devresi
akisini keser; kesme hizmet Kesme [&led]
programina dallanir. o
. iy o il Hox Tamdl s Adres Yolu
Kesme Istegi : Eger izin verilirse, o g;uf?a_zi [<ITIsINTYTE] >
anda yurutilen program akisi kesilir; Bolgs .
. v . c WIiB
kesme istegi hizmet programina
dallanilir.




Dogrudan Adres Belirtme

Bu yontemde, kesme hizmet
programlarinin baglangi¢
adresleri sabittir. Ornegin,
Albastan icin baslangi¢c adresi
S0000, Kesme igin S0010 ve
Kesme Istegi icin $S0020 olabilir.

Buna gore, albastan edildiginde,
PS S0000 adresine esitlenir ve

S0000 adresinden baslayan Kesme istedi baslangicl
program calismaya baslar.

Kesme girisi etkin hale
geldiginde ana programin
calismasi kesilir ve S0010'dan
baslayan program calistirilmaya
baslanir.

Kesme istegi girisi etkin
oldugunda ise, $0020'den
baslayan programa dallanilir.

Kesme baslan

Albastan baslangicl




Dolayh Adres Belirtme

Kesme hizmet programlarinin
baslangic adresleri, bellegin belli

gdzlerine yazilarak belirtilir. Albastan
Ornegin; Albastan
Kesme
Albastan hizmet programinin
baslangic adresi, SFFFE ve SFFFF Yazilim kesmesi
Yazilim kesmesi
Kesme hizmet programinin Kesme isteqi

baslangic adresi SFFFC ve SFFFD Kesme istedi

Kesme istegi hizmet programinin
baslangic adresi SFFF8 ve SFFF9




Kesme Hizmet Programindan Donus

Kesme geldiginde ne yapilacagi, kesme hizmet programi ile bellidir. Ancak kesmenin
ne zaman gelecegi belli degildir. Kesme geldiginde, kesme hizmet programina gidilir;
hizmet verildikten sonra ana programa geri donualur.

Kesme hizmet programina dallanilmadan énce, MiB icindeki kitiiklerin degerleri
saklanmali ve kesme hizmet programindan donuldiginde bu degerler geri

yazilmalidir.
YIS
Ana
ACCA G
program Hosmeden
ACCD ance
Z
[
$4000 il
FA002 SK(Y)
SHLA
PE{Y): GAD
Hiz met -l
programi Kesmeden
sonra
DO R

= Bazi bilgisayarlarda, MiB icindeki
kiitiklerin degerleri, MIB tarafindan
yigina atilir ve geri donuste yigindan
geri cekilerek yerlerine yazilir. Bu tur
bilgisayarlarda kesme hizmet
programinin son buyrugu DONK olur.

= Bazi bilgisayarlarda MiB icindeki
kttuklerin degerlerinin saklanmasi,
kullaniciya birakilir. Bu tir
bilgisayarlarda kesme hizmet
programinin son buyrugu,
altprograminkinin aynidir: DON



Kesmenin Donanim Yapisi

Kesme gonderen ¢ok sayida birimin
cikislari ayni kesme girisine baglanabilir.

Bu yontemde, kesme cikislari bir
baglamali VEYA kapisi olusturacak
bicimde MIB kesme girisine baglanr.

Bunun sonucu olarak herhangi bir

giris/cikis arabiriminden gelen kesme,
MiB'de kesme olarak yorumlanacak ve
kesme hizmet programina gidilecektir.

Kesme hizmet programina gidildiginde,
yapilacak ilk is kesmenin nereden

geldigini saptamaktir. Bunun icin, sirayla

her giris/cikis arabiriminin durum
kiitigl okunur ve hangisinde kesme ile
iliskili bayragin cekilmis oldugu
arastirihr.
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Kesme Onceligi

Kesme gonderen birimlerin o
cikislarini toplayan, bunlari
oncelik sirasina koyan ve

kesmenin nereden geldigini - : rez| or6
de belirleyen devreler de e '

uretllm_ektedlr. Kesme dncelik % .

devresi veya kesme siralayici Siralayic o
diye adlandirilan bu devre, = 2 0ig
kesme gonderen birim :

sayisinin ¢ok oldugu ve
kesmenin 6nemli oldugu e
uygulamalar i¢in uygun aIg
dlismektedir.




Yazilim Kesmesi

= Donanim kesmesine benzer bir yapi, yazilim icin de uygulanmaktadir. Yazilim
kesmesi, disaridan donanim yoluyla gelen bir kesme olmayip, bir buyruktur. KES
komutu yazilim kesmesi Uretir.

= Programin herhangi satirinda KES buyruguna rastlandiginda, yazilim kesmesi
hizmet programina dallanilir. Kesme hizmet programinin yeri, donanim
kesmelerininkine benzer bicimde tanimlanir. Yazilim kesmesi hizmet
programindan ana programa donus, donanim kesmesinin aynidir.

= KES buyrugunun program icindeki yeri, 6nceden belli oldugu icin, yazilim
kesmesinin, gercek kesme anlamindan farkli oldugu dusindlebilir. Clinkt gercek
kesmenin, gelis zamani, programdan bagimsizdir. Bir baska gorusle, yazilim
kesmesi siradan bir altprogram olarak da degerlendirilebilir. Yazilim kesmesini,
siradan bir altprogramdan farkl kilan, yigini kullanma bigcimidir. Yazilim
kesmesine dallanildiginda MiB ici kitiiklerin degerleri yigina atilir; kesme hizmet
programindan doniiste geri cekilirler. ikinci fark, yazilm kesmesinin baslangic
adresi program disinda tanimlanmis olmasidir.



ilkel Verici PIA’nin Tasarimi - |

kel verici PIA‘nin tasarimi, ilkel alici PIA’nin tasarimina benzer bicimde yapilabilir.
iIkel verici PIA olarak kullanilabilecek en uygun mantik elemani 74LS373 olarak
bilinen tutucu elemandir. Bu elemanin girisine uygulanan veri, tutulabilmekte ve
tutulan veri elemanin ¢ikisina aktarilmaktadir. Tutucu ¢ikisindaki veri, yeni bir verinin
tutulup cikisa aktarilmasina kadar ayni kalmaktadir.

1. Asama : PiA'nin girisi, veri YT E Y7 =
v | » s
yoluna baglanir. Tutucu o |_|\ >
. : P o Dl
devrenin cikisi ise, bilgisayarin o . m
dis dlinyasina aciktir. — > @
@ > =
::5' = *
Vi i

1.

Tutucu
Denetimi




Ilkel Verici PIA'nin Tasarimi - Il

2. Asama : Tutma isaretinin olusturulmasina calisihr. TUT isareti, YAZ , SAAT ve
SECICi isaretlerinden olusturulur. TUT isareti, Sekilden gérildiigi gibi, verinin
veri yolu lGzerinde bulundugu slirede, saat isaretinin 1 oldugu konumda
olusturulmalidir. Bu amacla segcici ile saat isareti VEYA'lanir.
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e | = ° ?
E llkel Verici PIA'nin Tasarimi - Il
PiA’nin sadece cikis olarak kullanilmasi nedeniyle, YAZ isareti var iken secilmesi
saglanmalidir. Zamanlamaya uygun olarak TUT isaretini olusturacak olan donanim

soyledir:

16



M ‘ e o A2 |
E llkel Verici PIA’'nin Tasarimi - IV
iIkel verici PiA'nin secimini saglayacak adres kod ¢éziicii devrenin tasarimi, alici PIA it
icin tasarlananin ayni olacaktir.

|

Adres
kood
ozdcd

174



llkel PIA’ya lliskin Programlama

Bellek icinde yer alan ilkel alici ve verici PiA’larin adresi ayni olabilir. Ornegin $8080.
Alici ilkel PiA’nin girisindeki veriyi okumak icin;

YUK A,<$8080>
ACCA'daki veriyi, ilkel verici PIA’nin ¢ikisina gdndermek icin;
YAZ A, S8080

Bellek disinda yer alan ilkel alici ve verici PiA’larin adresi ayni olabilir. Ornegin $80.
Alici ilkel PiA’nin girisindeki veriyi okumak icin;

GIR A,<$80>
ACCA’daki veriyi, ilkel verici PIA’nin ¢ikisina gdndermek icin;
CIK A, S80

buyrugunu yazmamiz yeterli olur.
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Gelismis PIA - |

PiA'nin gelismisligi, alici ve verici olarak iki yonli kullanilabilmesi ve yén belirleme
isleminin yazilim yoluyla saglanmasindan kaynaklanmaktadir. Gelismis bir PIA
icinde, genelde su birimler bulunur:

iskele ClEArE e B
Yonlendirici
Durum Kutagu
Denetim Kiatugu veri Yold i)
SArzfiels]ufis]azfn]ie AL -
izkele
KESmE
-+
Saat . —{vr|ve|vs|vafva)vz[vi]vo bk
SECK1 Yanlendirici
SECKZ
- i 0 A
SEG || ———1p7|ps|os|p4]ns|D2|D1] DO
OkKUFTAZ o Durum ! Denetim




iskele

Gelismis PIA - 1

PiA'nin, cevre birime baglantisini saglayan birimdir. Bilgisayar ile cevre birim
arasindaki veri alisverisi bu birim Gzerinden yapilir. Mal yikleme ve bosaltma
islemlerinin yapildigi iskeleye benzer bir gdrevi tUstlenmis olmasi nedeniyle, bu
birime Iskele diyoruz. 8-bitlik bilgisayarlarda, iskelenin 8 baglantiya olanak
saglamasi uygun diiser. Bu nedenle, 8-bitlik bilgisayarlar icin tretilen PIA'lar
icindeki iskelelerde 8 kapi bulunmaktadir.

Gelismis PIA'nin iskelesindeki kapilarin her biri alici veya verici olarak
konumlandirilabilirler. Bu konumlandirmaya iskeleyi kosullama demekteyiz.

Yonlendirici

iskele kapilarinin alici ya da verici olarak kosullanmasi icin kullanilan bir kitktar.
Yonlendirici icinde, iskelede bulunan kapi sayisi kadar bit bulunur ve
yonlendiricinin her bir biti, kendi sirasindaki kapiyi alici ya da verici olarak
konumlandirir. S6zgelimi, yonlendiricinin birinci bitine 1 yazilmis ise bu, iskelenin
birinci kapisinin verici olarak kosullandigini ve bu yonde calisacagini belirtir.
Yonlendirici icinde bir bite 0 yazilmasi ise bu bitin denetimi altinda bulunan kapinin
alici olarak kosullandigini gosterir.



Gelismis PIA - 1l

Durum Kiitiigii
El sikisma baglantilarinin durumunu izlemek tzere ayrilmis bitlerden olusur.
Bagimsiz bir kituk olarak duzenlenebilecegi gibi, denetim bitleriyle birlikte
Durum/Denetim kiitigi icinde de kurulabilir. Ornegimizde D6 ve D7 bitleri Durum
Katugu bitleri olarak gorev yaparlar.

Denetim Kiitiigii
El sikisma baglantilarini istenen konumlara getirmek tzere gerekli olan bitler
kiimesidir. Ornegimizde DO, D1, D2, D3, D4, D5 Denetim Kiitugi bitleri olarak gorev
yaparlar.

= PiA icindeki kutiiklerin secilmesi icin iki tane kitiik segici girisi bulunmaktadir (KO, K1).

= PjA'nin kendisini secmek lizere ayrica bir tane kirmik secicisi (SEC) bulunmaktadir.

= PIA'nin ¢evre birime baglantisi, iki ydnde calisabilen iskele kapilari Gizerinden yapilir.
Ayrica el sikisma baglantilari bulunmaktadir. El sikisma baglantilarindan ikisi alici (Hazir,
Onay) ve digeri verici (Al) olarak ¢calismaktadir.

= PjA'da bir de, el sikisma uclarina bagli olarak kesme tiretecek cikis (Kesme)
bulunmaktadir. PIA icindeki islemlerin senkronizasyonu icin bazi PiA'larda saat girisi de
bulunur.

= PiA icindeki kitiiklere yazma ya da buralari okumak icin Oku/Yaz isareti de PiA'ya
baglanir.



Gelismis PIA - Hazir Girisi

Hazir girisi, cevre birimin hazir olup olmadigini anlamak icin kullanilr.
Durum/Denetim Katiginln 7. biti HAZIR el sikisma baglantisinin durumunu belirtir.
Bu bite genellikle durum bayragi denilir. Bilindigi gibi, bayragin etkin durumu 1 dir.
Yani bayrak ¢ekilmesi durumu, mantiksal 1 ile es anlamlidir.

El sikisma girisinin hangi konuma gecisinin, bayragin cekilecegi, Denetim Kitugu icine
yazilacak verilerle belirlenir. Bu amacla, DO ve D1 HAZIR girisini dolayisiyla, D7
bayragini etkilemek lGzere ayrilmistir.

Hazir girisi Kesme cikis!
00 1' den 0' a indiginde D7 bayragi cekilir 1' de kalir, kesme lGretmez
0 1 0' dan 1' e ¢ciktiginda D7 bayragi cekilir 1' de kalir, kesme lGretmez
1 0 1' den 0' a indiginde D7 bayragi cekilir 0' a iner, kesme Uretir
1 1 0' dan 1' e ¢ciktiginda D7 bayragi cekilir 0' a iner, kesme Uretir
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Gelismis PIA - Onay Girisi

= Cevre birimin, hazir olma durumuna ek olarak, kendisine gonderilen verileri alip
almadigi da sorgulanmak istenebilir. Bu nedenle, ikinci bir el sikisma baglantisi
gerekebilir. Ornek PiA'da bu girisin adi ONAY girisidir. ONAY girisinin calisma ilkesi,
HAZIR girisine cok benzer. ONAY girisini denetleyen bitler, D2 ve D3 tir. ONAY
girisinin durumu D6 bayragi ile gosterilir.

D3 D2 Onay girisi Kesme cikis!
0 0 1' den 0' a indiginde D6 bayragi cekilir 1' de kalir, kesme liretmez
1 0' dan 1' e ¢ciktiginda D6 bayragi cekilir 1' de kalir, kesme liretmez

1 0 1' den 0' a indiginde D6 bayragi cekilir 0' a iner, kesme Uretir

1 1 0' dan 1' e ¢ciktiginda D6 bayragi cekilir 0' a iner, kesme Uretir
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Gelismis PIA - Al Cikisi

= AL ucu, cikis biciminde kullaniimak tizere tasarlanmistir. Bu ¢ikis, PIA’nin durumunu,
cevre birime iletmek icin ya da ¢evre birime veri gonderildigi uyarisi icin kullanilir.

= D5'in 0 oldugu durumlarda, D4'e yazilan deger aynen AL ¢ikisinda gorulur. D5'in 1
oldugu durumda ise, AL cikisi, iskeleye veri yazilmasinin hemen ardindan, istenen
konuma gecer. AL cikisinin kendiliginden calismasi sdyle anlatilabilir: Eger, iskeleye
her veri yazildiginda, AL ¢ikisi 1'den 0'a ¢ekilmek isteniyor ise D5=1 ve D4=0 yazilmasi
yeterlidir. Bu uygulamada, iskeleye her veri yazilisinin ardindan AL ¢ikisi kendiliginden
sifira iner ve bir siire bu konumda kaldiktan sonra eski konumuna geri doner.

D5 D4 | AL Cikisi

0 konumuna getirilir

1 konumuna getirilir

Verinin iskeleye yazilmasinin ardindan 0 konumuna belli bir siire icin iner
Verinin iskeleye yazilmasinin ardindan 1 konumuna belli bir siire igin ¢ikar

= O O
= |O|= O




Gelismis PIA — MIB Baglantisi - |

. Asama : PIA’nin veri yolu bilgisayar veri yoluna baglanr.
. Asama : Saat ve OKU/YAZ denetim baglantilari yapilir.
. Asama : ilkel PiA icin gerceklenen secici devre, benzer sekilde tasarlanir.

PiA icindeki kiitiiklerin secimi icin, bellek icindeki gézlerin seciminde izlenen yol
izlenebilir. Yani AO ve Al adres hatlari, SECK1 ve SECK2 girislerine baglanabilir.

PiA’nin secilmesi icin adres kod ¢oziiciiniin cikisi kullanilir. PiA icindeki
kiitiklerin adresleri, bu temel adrese gore hesaplanir. Ornegin temel adresi
$8080 olan PiA'da, iskelenin adresi $8080, Yonlendiricinin adresi $8081 ve
Durum/Denetim Kutuginun adresi S8082 olacaktir.

PiA'yi bellek haritasi disinda tutan uygulamalar icinde ¢éziim aynidir. Tek farkla,
adres secici devreye, bellek ya da giris/cikis arabirimi secici denetim ucu
katilmalidir.



[TIGelismis PiA - MiB Baglants: - I

AAAAA

dzici




Gelismis PIA — Ornek Programlar

= |0, i1, 2 ve i3 kapilari alici ve diger kapilar verici olsun

= HAZIR girisi, 1'den 0'a indiginde, cevre birimin hazir oldugu algilansin ve bu durumda
hem bayrak cekilsin hem de kesme Uretilsin.

=  ONAY girisi, 1'den 0'a indiginde, cevre birimin onay verdigi algilansin, bu durumda
sadece bayrak cekilsin.

= jskeleye veri yazildiginda, AL cikisi kendiliginden sifira insin.

KOSUL YUK A, %0010 0010 : Durum/Denetim kitigi kosulu
YUK B, %1111 0000 : Iskelenin Gist yarisi verici, alt yarisi alici
YAZ A, $8082 : Durum denetim katuglne istekler yazild
YAZ B, $8081 : Yonlendiriciye istekler yazildi.
DON

PiA kosullandiktan sonra, iskele icerigi her okundugunda cevre birimden gelen bilgiler
MiB'e alinir veya akiimulatdrdeki bilgiler iskeleye yazilarak cevre birime génderilir. PiA
yeniden kosullanana kadar bir 6nceki kosullama gecerlidir.
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= \erici
= Alici
= Durum Katugu

= Denetim Kitugu

' JE Asenkron Seri lletisim Arabirimi
Asenkron Seri iletisim Arabirimi (ASIA) icinde dért temel birim bulunmaktadir it
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ASIA - |

Verici
Verici, aslinda paralel giris ve seri ¢ikisi olan 6telemeli bir kitaktur. Veri yolu
Uzerinden paralel olarak gelen veriler, bu kutige yuklenir. Bunun ardindan,
gerekli basla, dur ve eslik bitleri eklenir ve boylece olusan kituk icerigi, seri
olarak 6telenir ve cevre birime génderilir. Otelemenin hizini, yani ggnderme
hizini, verici saat isareti belirler.

Alici
Alici, vericinin tersine seri giris paralel ¢ikish 6telemeli bir kituktur. Cevre
birimden gelen seri bilgiler, aliclya adim adim yerlesir. Adim adim yerlesmenin
hizini alici saat isareti belirler. Aliciya yerlesen verinin, basla, dur ve eslik
bitlerinden arinmis kismi, daha sonra bilgisayar veri yoluna aktarilir.

Durum Kiitiigii
Durum Kutigu, aliciya veri gelip gelmedigi, vericideki verinin gonderilip
gonderilmedigi, gelen verinin dogru alinip alinmadigi ve ¢evre birimin hazir olup
olmadigi gibi durumlari belirtmek icin kullanilir.

Denetim Kiitiigii
Denetim Kitugu, iletisim protokolunun yerine getirilmesi ve ¢evre birim ile
uyumun saglanmasi amaciyla kullanihr.



ASIA Durum Kiitil

EH

Alrcr Hazir

Alrcr Doly

I'I.I'I Bf i|:: | E| I :é:

Eslik Yani g s
CEFCEYE Yanidlst

TE '!III Al ||_:“ <A
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ASIA Denetim Kutigi

Hetisim Hizi

Yeri Boyu

Eslik e imi

T1 TO|iletisimhizi | | T3 T2 |Veri boyu ve dur biti sayis| T5 T4 |Eslik biti kullanimi
00 1/1 0 0 |7 veribiti+ 1 dur biti 0 0 |Eslik biti kullanilmiyor
oL a2 0 1 |7 veribiti+ 2 dur biti 0 1 |Tekeslik biti
10 1/4 1 0 |8veribiti+ 1 dur biti 1 0 |Cifteslik biti
1 R 1 1 |8 veribiti + 2 dur biti 1 1 | Gecersizdurum

St



ASIA — MIB Baglantisi

1. adim : ASIA’nin veri yolu bilgisayarin veri yoluna baglanir.
2. adim : ASIA secici, temel adres secicisine baglanir.

3. adim : ASIA icinde dort kitiik olmasina karsin bunlardan Alici ve
Durum Kitugl sadece okunabilir ve Verici ile Denetim Kutligtine sadece
yazilabilir. Bu nedenle Alici ile Vericinin adresi ayni ve Durum ile
Denetim KitUginin adresi ayni secilebilir. Ornegin Alici ve Vericinin
adresi ASIA temel adresine esit ve Durum ve Denetim Kitiklerinin
adresi temel adresten bir yukarida olabilir. Bu durumda, Kiitlk secici
giris AO adres hattina baglanacaktir.

4.adim : Oku/Yaz girisi MIB OKU/YAZ cikisina baglanir.

5.adim : lletisim hizini belirleyecek alici ve verici saat isaretleri, bu is
icin tasarlanmis devreye baglanir.






ASIA — Ornek Programlar

lletisim hizi - 1/4

Veri uzunlugu : 7 bit

Dur biti 2 2

Eslik : Gift
Kesme : Uretilecek

Alictyi okumak icin, dnce alicinin dolu olup
olmadigina bakilmali ve ardindan, alici
okunmalidir.

Vericiden bir veri gondermeden 6nce,
vericinin bos olup olmadigina bakilmalidir.
Bu amacla, durum kituglndn icerigine
bakilmali, ikinci bitin 1 olup olmadigi
sinanmalidir.

YUK A,%10100110
YAZ A,$8081

YOKLA YUK B, <Durum=>

VE B, $01

DEE YOKLA
YUK A, <ALICI>
DON

YOKLA YUK B, <Durum>

VE B, $02
DEE YOKLA
YAZ A, VERICI
DON
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