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Bilgisayarın Temel Birimleri
Merkezi İşlem Birimi (MİB)
Hesap yapma ve karar verme işlemlerinin 
gerçeklendiği birimdir.
Aynı zamanda, tüm bilgisayarın 
çalışmasını da yönetir. 

Bellek
Veri ve programların saklanması amacıyla 
kullanılmaktadır. Bazı bilgisayarlarda, veri 
ve program aynı bellek içinde saklanırken 
(Von Neumann), bazılarında veriler için 
bir bellek, program için başka bir bellek 
bulunur. 

Giriş Çıkış Arabirimi (G/Ç)
Bilgisayarın, çevre birimlerle bağlantı 
kurmasını sağlar. Bir başka deyişle giriş-
çıkış arabirimi, bilgisayar ile çevre 
birimler arasında veri iletişimi için iskele 
görevini yürütür.



MİB’nin İç Yapısı
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Bellek Veri Kütüğü (BVK)
MİB'den belleğe veya giriş-çıkış 
arabirimine giden veya buralardan 
MİB‘ne gelen verilerin alınıp verildiği bir 
iskele olarak görev yapar. Bu nedenle 
veri yoluna bağlıdır.
BVK üzerinden MİB‘ne gelen veriler 
Akümülatöre  aktarılır. Bu veri üzerinde 
yapılacak işlem ise ALB tarafından 
yürütülür.

Bellek Adres Kütüğü (BAK)
MİB'den belleğe veya giriş-çıkış 
arabirimine giden veya buralardan
gelen verilerin gideceği veya geldiği 
yerin adresini belirtmekle görevlidir. BAK 
adres yoluna bağlıdır.

Denetçi
Tüm bilgisayarın yönetimi ile ilgili bilgileri 
toplamak ve üretmekle görevlidir. Veri 
yolunda verilerin akış yönünün belirlenmesi, 
adreslerin ve verilerin zamanında yollara
yerleştirilmesi işlemleri denetçinin görevleri 
arasındadır. 



Bilgisayarın Temel İç Yapısı

• Bilgisayarın üç birimi 
arasındaki veri ve 
program akışını 
sağlamak üzere, çok 
sayıda bağlantıdan 
oluşan yollar 
bulunmaktadır. 

• Bu yollar sırasıyla Veri 
Yolu, Adres Yolu ve 
Denetim Yolu'dur.
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Bilgisayarın Çalışma Düzeni-I
• X ve Y sayıları bellekte, sırasıyla 3000 ve 3001 sayılı bellek gözlerine yazılacaktır. 
• X ve Y sayıları bu bellek gözlerinden okunacak ve toplanacaktır. 
• Toplama sonucu 3002 sayılı bellek gözüne yazılacaktır.
• Programın kendisi, bellekte 1001 sayılı bellek gözünden başlayarak yazılmıştır.

Bellek
adresi     Program adımı ya da veri

1001 X'i ACC'ye yükle
1002 ACC'nin içeriğini 3000 sayılı bellek gözüne yaz
1003 Y'i ACC'ye yükle
1004 ACC'nin içeriğini 3001 sayılı bellek gözüne yaz
1005 3000 sayılı bellek gözünün içeriğini ACC'ye yükle
1006 3001 sayılı bellek gözünün içeriğini ACC'ye ekle
1007 ACC'nin içeriğini 3002 sayılı bellek gözüne yaz
............
............
3000 X
3001 Y
3002 Sonuç
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Bilgisayarın Çalışma Düzeni -II

1. X'i ACC'ye yükle
X değeri akümülatöre doğrudan doğruya yüklenir.

2. ACC'nin içeriğini 3000 sayılı bellek gözüne yaz
a) ACC'nin içeriği BVK'ya aktarılır.
b) Verinin gideceği bellek gözünün adresi olan 3000 BAK'ya yazılır
c) Denetçi denetim yolu üzerinde YAZ emrini oluşturur. Bunun sonucu olarak, BVK'da bulunan X 

verisi BAK'da belirtilen bellek gözüne yazılır.

3. Y'yi ACC' ye yükle
Y değeri akümülatöre doğrudan doğruya yüklenir.

4. ACC' nin içeriğini 3001 sayılı bellek gözüne yaz
a) ACC'nin içeriği BVK'ya aktarılır
b) Verinin gideceği bellek gözünün adresi olan 3001 BAK'ya yazılır.
c) Denetçi denetim yolu üzerinde YAZ emrini oluşturur. Bunun sonucu olarak, BVK'da bulunan Y 

verisi, BAK'da belirtilen bellek gözüne yazılır.
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Bilgisayarın Çalışma Düzeni -III

5. 3000 sayılı bellek gözünün içeriğini ACC' ye yükle
a) Verinin geleceği bellek gözünün adresi, 3000 BAK' ya yazılır.
b) Denetçi denetim yolu üzerinde OKU emrini oluşturur. Bunun sonucu olarak, 3000 sayılı bellek 

gözünün içeriği BVK' ya aktarılmış olur.
c) BVK' nın içeriği ACC' ye aktarılır.

6. 3001 sayılı bellek gözünün içeriğini ACC' ye ekle
a) Verinin geleceği bellek gözünün adresi, 3001 BAK' ya yazılır.
b) Denetçi denetim yolu üzerinde OKU emrini oluşturur. Bunun sonucu olarak, 3001 sayılı bellek 

gözünün içeriği BVK' ya aktarılmış olur.
c) BAK'nın içeriği ACC'ye eklenir.

7. ACC' nin içeriğini 3002 sayılı bellek gözüne yaz
a) ACC' nin içeriği BVK' ya aktarılır
b) Toplamın gideceği bellek gözünün adresi olan 3002 BAK'ya yazılır
c) Denetçi denetim yolu üzerinde YAZ emrini oluşturur. Bunun sonucu olarak, BVK'da bulunan 

sonuç, BAK' da belirtilen bellek gözüne yazılır.
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Buyruklar-I

• Program : İşlem adımlarının oluşturduğu kümeye program adını 
vermekteyiz. 

• Buyruk : İşlem adımlarına buyruk demekteyiz.
• Buyruk, komut ve işlenenlerden oluşur.
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Komut : Bilgisayarın yapacağı işlemi belirtir.
1. İşlenen Adresi : Komutun, üzerinde işlem yapacağı birinci işlenenin

bulunduğu yeri belirtir.
2. İşlenen Adresi : Komutun üzerinde işlem yapacağı ikinci işlenenin 

bulunduğu yeri belirtir.
Sonucun Adresi : Birinci ve ikinci işlenenler üzerinde gerçeklenen işlem 

sonunda ortaya çıkan sonucun yazılacağı yeri belirtir.
Bir Sonraki Buyruğun Adresi : Bir sonraki buyruğun bulunduğu yeri 

belirtir. 



Buyruklar-II

3+1 Adresli Buyruk Kalıbı
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3 Adresli Buyruk Kalıbı

• İlk dönem bilgisayarlarda 
3+1 adresli buyruk kalıbı 
kullanılmıştır. Komut kısmının 
1 sekizli, adres alanlarının 
2’şer sekizli gerektirdiği 
düşünülürse, 3+1 adresli 
buyruk 9 sekizli gerektirir. 

• Program içinde buyruklar peş 
peşe sıralı olarak bulunur. Bir 
sonraki buyruğun adresi, 
buyruk boyuna bağlı olarak 
hesaplanabilir. Bu durumda, 
bir sonraki buyruğun adresini 
yazmaya gerek kalmaz. 
Dolayısıyla 3 adresli buyruk 
yazılabilir. 3 adresli buyruk 7 
sekizlik içine sığar.



Buyruklar-III
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1 Adresli Buyruk Kalıbı

0 Adresli Buyruk Kalıbı

2 Adresli Buyruk Kalıbı
İşlenecek verilerden biri veya ikisi, 
buyruk işlendikten sonra gerekli 
olmayabilir. Bu nedenle, işlem sonucu, 
örneğin 1. işlenenin yerine yazılabilir. Bu 
durumda buyruk iki adresli olarak 
yazılabilir. 2 Adresli buyruk 5 sekizlik 
içine sığar.

1. İşlenen MİB içinde bir kütük, örneğin 
akümülatör olabilir. MİB içindeki 
kütüğün yeri bilindiğinden, buyruğu tek 
adresli olarak yazma olanağı doğar. 1 
Adresli buyruk 3 sekizlik gerektirir.

Yığın üzerinde yapılan işlemlerde hiç 
adres gerekmez. Bu tür buyruklara 0 
adresli buyruklar denir. 0 adresli buyruk 
sadece 1 sekizlik içine sığar. 
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